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Lineas de Investigacion del Fondo Sectorial de Educacion,
Modalidad “Inclusién Digital: Educaciéon con Nuevos Horizontes”

Este Fondo es coordinado conjuntamente por la Agencia Nacional de Investigacion e Innovacion (ANII),
la Fundacidon Centro Ceibal para el Estudio de las Tecnologias Digitales en la Educacién (Centro de
Estudios — Fundacion Ceibal) y el International Development Research Centre (IDRC) Canada. A
continuacién se describen las cinco lineas de investigacién y temas prioritarios. Estas lineas buscan
describir las prioridades de investigacién a ser incluidas por el Fondo “Inclusién Digital: Educacién con
Nuevos Horizontes”.

Primera Linea de Investigacidn: Temas Prioritarios:

Nuevas Formas de Conocer, Aprender, Enseiar y Nuevas pedagogias (aprendizaje profundo') y
Evaluar tecnologias

Cognicidon y Meta - cognicion

Nuevos Enfoques Curriculares

Multi- entorno de aprendizaje

Aprendizaje formal, informal y no formal

Autoaprendizaje y personalizacidn

Preguntas Claves: ¢Bajo qué condiciones y estrategias pedagdgicas las tecnologias pueden servir mejor
para aprender a aprender? ¢Qué practicas, instrumentos y dispositivos permiten desarrollar, evaluar e
identificar el aprendizaje profundo?

Descripcidn: Se busca comprender cdmo las TIC pueden estimular la cognicién, y en qué contextos
pueden mejorar los procesos cognitivos y emocionales de los nifios y adolescentes. Se busca analizar en
gué medida el aprendizaje multi-contextual (formal, no formal e informal) apoyado en tecnologia puede
incidir en los estilos y procesos de aprendizaje. Desde el enfoque de aprendizaje profundo se busca
repensar estrategias curriculares y pedagdgicas que reconozcan diversas formas de aprender y de
compartir lo aprendido.

! El “aprendizaje profundo” busca que los estudiantes adquieran habilidades y destrezas que los preparen para ser creativos,
estar conectados y para resolver problemas de manera colaborativa a lo largo de toda la vida. Es decir, seres humanos integrales
que ademas de contribuir también generen bien comin en una época basada en la creatividad, el conocimiento y la
interdependencia. Las habilidades para el aprendizaje profundo son: Ciudadania global, Colaboracion, Caracter (atributos
personales), Comunicacion, Creatividad e imaginacion; Pensamiento criticoy construccion de conocimiento; Resolucion de
problemas del mundo real y; Uso de la tecnologia para el aprendizaje. Fuente: Fullan, Michael, and Maria Langworthy (2014). A rich
seam: How new pedagogies find deep learning. Pearson. www.michaelfullan.ca/wp-
content/uploads/2014/01/3897.Rich Seam_ web.pdf
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Segunda Linea de Investigacion: Temas Prioritarios:

Educadores en la Era Digital Formacidn inicial y uso de tecnologia

Innovacion en la profesionalizacidn docente

El docente como un trabajador del conocimiento:
motivacién y reconocimiento

Perfiles docentes en el siglo XXI

Nuevas formas de impulsar el desempeno

Preguntas Claves: ¢Cudles son los desafios mds importantes en la cultura docente frente a la
incorporacién de las tecnologias en el aula? ¢Qué estrategias e incentivos resultan criticos para acelerar
los procesos de actualizacidon docente en relacién a los cambios pedagdgicos y del conocimiento que
enfrenta la sociedad actual?

Descripcion: Identificar y contextualizar las estrategias de frontera para desarrollar en los docentes una
cultura digital acorde a los desafios pedagdgicos tanto del aprendizaje profundo como de la
incorporacién de tecnologia. Identificar diferentes perfiles de docentes y conocer como profesionalizar
el aprendizaje apoyado en tecnologia y cdmo dar a conocer estos logros a nivel de la sociedad.
Identificar y sistematizar aquellas practicas que permitan actualizar a docentes en cuanto al desarrollo
de nuevas formas de acceder, procesar, generar y compartir el conocimiento.

Tercera Linea de Investigacion Temas Prioritarios:

Usos sociales de las TIC y Cultura Digital Practicas de uso y generacion de conocimiento

Alfabetizacidn, fluidez y madurez digital

Sujeto, ciudadania e identidad digital

Comunidades y redes sociales

Cambios en la cultura escolar

Preguntas Claves: ¢ Cudles son los derechos y responsabilidades que han de orientar el uso responsable
y estratégico de Internet? éCédmo formar un espiritu critico y activo frente a nuevos saberes vy
competencias tales como: ciudadania digital, identidad digital o alfabetismo informacional? ¢ Cuales son
las estrategias mas apropiadas para promover una madurez digital?

Descripcidn: Investigar los usos que nifios y adolescentes hacen de la tecnologia tanto en los centros
educativos como fuera de ellos. Analizar y dar seguimiento al desarrollo de capacidades de
construccion del conocimiento apoyadas en la tecnologia digital. Identificar los aspectos criticos para
desarrollar saberes y competencias relacionados con destrezas tales como: alfabetismo informacional,
ciudadania digital o pensamiento computacional. Identificar estrategias para promover un espiritu
critico y proactivo en cuanto a la generacién de conocimiento y la administracién de una identidad
digital. Dar cuenta de la evolucidon de las diferentes brechas (grados de acceso, uso efectivo,
apropiacién, consumo y produccién de conocimiento) tanto por parte de los estudiantes como de sus
familias y circulos sociales proximos.
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Cuarta Linea de Investigacion Temas Prioritarios:

Logros ampliados en el aprendizaje Desempefio y rendimiento

Evaluacidn de logros en el aprendizaje tanto
formal como informal

Efectos en el aprendizaje escolar

Nuevas rubricas, métricas e indicadores

Preguntas Claves: ¢Qué transformaciones en cuanto a saberes, habilidades, talentos vy
comportamientos se identifican mediante el uso de tecnologia? ¢Coémo articular el seguimiento y la
evaluacion de los saberes tradicionales con las competencias del aprendizaje profundo? ¢ Cdmo disefar
dispositivos de evaluacion mas versatiles y acordes a los aprendizajes que estimula el uso de
tecnologias?

Descripcién: Promover, facilitar y realizar estudios que permitan evaluar los impactos educativos y
sociales del Plan Ceibal; con particular consideracién de la ‘brecha del conocimiento'. Identificar,
analizar y sistematizar instrumentos adaptables y personalizables que evalien el desarrollo de
conocimientos y habilidades asi como de aprendizajes profundos y para toda la vida. Disefiar un linea
base para reconocer los logros en el aprendizaje (conocimientos, habilidades, talentos) estimulados a
través del uso formal e informal de las tecnologias digitales. Incluir y comparar longitudinalmente
indicadores de logro en el aprendizaje.

Quinta Linea de Investigacion Temas Prioritarios:

Recursos y Plataformas Produccidn y apropiacién de recursos educativos

Accesibilidad, usabilidad e inclusion

Dispositivos moviles y BYOD

Tecnologias DIY

Preguntas Claves: {Cémo prepararse desde el sector educativo para el cambio tecnolédgico y nuevos
ciclos de innovacion? ¢Cémo desarrollar un ecosistema de innovacion y monitoreo permanente capaz
de adoptar y personalizar las nuevas tecnologias a las necesidades de aprendizaje de nifos vy
adolescentes?

Descripcion: Identificar y analizar las tendencias globales de las tecnologias (software, hardware)
aplicadas a la educacién. Andlisis de experiencias de incorporacién de TIC tanto dentro como fuera del
aula. Analizar la interrelacién entre aplicaciones, contenidos y dispositivos utilizados en forma auténoma
por los estudiantes, en forma asistida por los docentes y en forma colaborativa entre pares. Monitoreo
de uso, produccién e intercambio colectivo de los recursos educativos para una aplicacion eficaz de las
nuevas practicas pedagodgicas. Estudios de calidad de la experiencia de usuario. Disefio de nuevas
herramientas educativas y de soporte a la labor docente. Se busca que las investigaciones en este
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campo se conviertan en un insumo para la
vigilancia tecnoldgica, la planificacidn estratégica, identificacion de tendencias y desarrollo de modelos
predictivos aplicados al uso y evolucién de la demanda en infraestructura y plataformas tecnolégicas.

Enfoques metodoldgicos:

Estas lineas de investigacion contemplan con especial énfasis tres enfoques metodolégicos prioritarios:

0 Analiticas de aprendizaje desde la produccidn e integracion de datos conocer los usos que
estudiantes y docentes hacen de las TIC para incorporarlos a los procesos de ensefianza y
aprendizaje. Se busca la interpretacion de un amplio rango de datos producidos y recogidos
acerca de los estudiantes para orientar su progresion académica, comprender y/o predecir
actuaciones futuras asi como identificar elementos problematicos o desafios. Esta metodologia
busca apoyar nuevos ecosistemas mas personalizados de ensefanza y aprendizaje.

0 Prospectiva (foresight) mediante el uso de modelos de prediccién y otras técnicas analiticas
avanzadas apoyar y enriquecer los procesos de ensefianza y aprendizaje. Identificacion de
tendencias en innovacién educativa. El analisis prospectivo se basa en la definicion de
escenarios factibles (futuribles). Un escenario puede ser considerado una representacion de un
estado futuro y los pasos que conducen a él. En este contexto, los escenarios posibles son por lo
general desarrollados en base a informacién de varios expertos en educacién, politicas publicas
o desarrollo tecnoldgico y se obtiene a través de instrumentos de recoleccién de opinidn,
paneles, etc. Esta metodologia abarca desde el andlisis de las variables clave hasta el andlisis de
las acciones estratégicas a tomar en consideracién a contextos de ensefianza y aprendizaje
apoyados en las tecnologias digitales.

0 Estudios comparados (benchmarking) recuperacion de experiencias de uso y adopcién de las
tecnologias a la educacién que fomenten la sistematizacion y comparacién de practicas tanto a
nivel nacional como internacional. Este enfoque metodoldgico no se restringe a una perspectiva
acumulativa en cuanto a la cantidad de casos o experiencias a ser estudiadas, sino que plantea
una propuesta en relacién al conjunto de factores contextuales locales/nacionales que
enriquecen la perspectiva comparada. Este enfoque busca aplicar el método comparativo,
aplicado cientificamente para lograr nuevos conocimientos mediante el analisis de las
similitudes, semejanzas y diferencias entre diferentes experiencias de ensefianza y aprendizaje
apoyados en las tecnologias digitales.



